PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE | OBIEKTOWE
KLASA 3 TECHNIK INFORMATYK WYKLADY

L.P. JEDNOSTKA TEMATYCZNA NCFZasllIAI/,IA

1 Przypomnienie wiadomoi o budowie i wiaciwosciach gzy-
ka programowania

2 Kompilator i edytorérodowislfa programistycznegezjg(ka 6.7
C++, struktura programu wgyku C++, dyrektywa ,#include’ ’

3 Wielkie i mate Iiter;_/, korr_1_entar_ze.i stowa kluczovienkcje 8
wbudowane, funkcje wégia/wyijscia

4 | Debugowanie i optymalizacja programow

5 | Zmienne i state, operatory i wyeni 9

6 Instrukcje iteracyjne i warunkowe 10-19

7 | Typy funkcji, funkcje parametryczne i bezparamyetne 20— 26

8 Funkcje rekurencyjne 27 - 29
Tablice i wskaniki

9 31-40




Obiektowa¢ jako podstawa naturalnego postrzeganimta,

przyktady odwzorowania rzeczywisto w kategoriach obiek-

10 tow, r&nice pomegdzy programowaniem strukturalnym i
obiektowym

11 | Opracowanie obiektowego opisu przyktadowego auogl

12 Pogcie struktury i klasy, definicja struktury, klasktadniki 43 — 46
klasy
Pojcie obiektu, definiowanie obiektéw, odwotania déask

13 . 43 — 46
dowych obiektu

14 Ko.nstru.ktory | destruktory, hermetyzacja i polimeanh, dzie- 47 — 49
dziczenie

15 | Zagniedzona definicja klasy

16 | Funkcje wirtualne i klasy abstrakcyjne

17 | Przeladowanie operatorow, przetadowanie nazkcjun

18 | Zaradzanie pancia 41

19 | Zasady projektowania okna aplikacji 51 -58

20 | Tworzenie projektu oraz struktury aplikacji 558

21 | Interfejs urgdzenia graficznego 51 -58




22 | Projektowanie i dodawanie menu do aplikacji BB

23 | Dodawanie podstawowych obiektéw do okna aplikacj 51 -58
Predefiniowane okna dialogowe, projektowanie wiasny

24 . . 51 -58
okien dialogowych

25 | Paski nargzi i stanu. Dalczanie paskow do okna 51 -58

26 Istota standardowego paska stanu. Dodawanie noelgeh 51 _58
mentow paska stanu

27 Za_sady tworzenia podstawowej struktury aplikacgdmano- 51 _58
wej

28 | Projektowanie aplikacji typu bazodanowego 5B-5
Przygotowanie wtasnej klasy rekordu, podstawoweape

29 51-58
wykonywane na rekordach

30 | Obstuga operaciji zapisu i odczytu danych z poaiaplikacji 51 -58

31 | Zasady projektowania systemow informatycznych -58

32 | Tworzenie zteonych projektow przez grggrogramistow 51-58

33 | Dokumentacja techniczna programu 51 — 5§




PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE | OBIEKTOWE
KLASA 3 TECHNIK INFORMATYK CWICZENIA

L.P. | JEDNOSTKA TEMATYCZNA NR WYKLADU
1 | Dowodzenie metagzerojedynkow
2 Dowodzenie metagzerojedynkowy
3 | Algorytm réwnania kwadratowego
4 | Algorytm pola wielokta
5 | Algorytm kalkulatora
6 Instalacja Bloodshed Dev-C++ 2
7 Zapoznanie z interfejsem, aplikacje konsolowe 2
8 | Pierwszy program — instrukcje we/wy, komentarze 3
9 Deklaracja zmiennych i statych, instrukcja przypisaopera- 5

tory arytmetyczne

10 | Retla ,for” 6
11 | Rtla for” 6
12 | Retla ,while” 6
13 | Rtla ,while” 6




14 | Rtla ,do...while”

15 | Rtla ,do...while”

16 | Instrukcja warunkowa ,,if”

17 | Instrukcja warunkowa ,if...else”

18 | Instrukcja wielokrotnego wyboru ,switch”

19 | Instrukcja wielokrotnego wyboru ,switch”

20 | Funkcje typu void — bezparametryczne

21 Funkcje typu void — parametryczne — przekazywaarame-
tru przez zmiengi przez adres

29 Funkcje typu void — parametryczne — przekazywaarame-
tru przez zmiengi przez adres

23 | Funkcje zwracage i niezwracajce wartgci

24 | Funkcje zwracage i niezwracajce wartgci

25 | Funkcje zwracage i niezwracajce wartgci

26 | Funkcje zwracage i niezwracajce wartgci

27 | Funkcje rekurencyjne

28 | Funkcje rekurencyjne - silnia




29 | Funkcje rekurencyjne — silnia 8

30 | Wykorzystanie statych

31 | Tablice — lista inicjalizacyjna 9

32 | Tablice — wczytywanie z klawiatury 9

33 | Tablice — wczytywanie z pliku 9

34 | Sortowanie dbelkowe 9

35 | Sortowanie dbelkowe 9

36 | Wczytanie danych do tablicy dwuwymiarowej 9

37 Pr_zenies_ienie danych z tablicy dwuwymiarowej domaly- 9
miarowej

38 Pr_zenies_ienie danych z tablicy jednowymiarowej danay- 9
miarowej

39 | Wyszukiwanie max i min wardoi w tablicy 9

40 | Tablice a wskaiki 9

41 | Dynamiczny przydziat pakgi 9,18

42 | Typy referencyjne 9

43 | Tworzenie i wykorzystanie struktury 12,13




44 | Tworzenie i wykorzystanie struktury 12, 13
45 | Tworzenie klasy i obiektow z wiiewosciami i metodami 12, 13
46 | Tworzenie klasy i obiektow z wiieiwosciami i metodami 12, 13
47 | Konstruktor i destruktor 14
48 | Przetadowanie funkcji 14
49 | Hermetyzacja klasy 14
50 | Inicjowanie tablicy obiektow
Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem pamgowa-
51 . . 19 -33
nia obiektowego
Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem paogowa-
52 . . 19-33
nia obiektowego
Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem paogowa-
53 . . 19-33
nia obiektowego
Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem paogowa-
54 . . 19 -33
nia obiektowego
Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem paogowa-
55 | hia obiektowego 19 — 33




Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem paogowa-

: . 19 —
56 nia obiektowego 9-33
57 Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem papgowa- 19 -33
nia obiektowego
58 Projekt i realizacja programu z wykorzystaniem paogowa- 19— 133

nia obiektowego




